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1. Identifikacni udaje programu dalSiho vzdéelavani

Nazev Skoly
Adresa Skoly

Zfizovatel Skoly

Typ pravnické osoby
Nazev programu dalSiho vzdélavani
Typ programu dalSiho vzdélavani

Podminky zdravotni zpusobilosti
uchazece

Vstupni pozadavky na uchazece

Forma studia

Radna délka studia vzdélavaciho
programu

ZpUsob ukonceni dalSiho vzdélavani

Ziskana kvalifikace

Certifikat

Stfedni Skola obchodu, sluzeb a podnikani

KnéZskodvorska 33/A, Ceské Budgjovice

JihoCesky kraj, U Zimniho stadionu 1952/2,

370 76 Ceské Budé&jovice
Pfrispévkova organizace
Pocitatova grafika
Odborny kurz

Zadné

Zakladni dovednosti prace s pocitatem na

velmi dobré urovni.

Vyucni list (nebo vy$Si dosazené vzdélani).

Dalkova - prezencni

Prace s digitalni fotografii
Digitalni fotografie kreativné
Vektorova grafika

DTP - pokrocila prace s textem
Elektronickeé publikovani
Tvorba prezentaci

Celkem

Vypracovani zadanych cviCeni

30 vyuc.
30 vyuc.
30 vyuc.
30 vyuc.
28 vyuc.
20 vyuc.

168 vyué. h

0O O I3 O O T

Schopnost tvorby grafickych prezentaci od
pofizeni obrazu po zpracovani do tisténé

a elektronické podoby.

Osvéddeni
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2. Profil absolventa

Cilem vzdélavaciho programu Pocitacova grafika (PG) je pfedat zajemcum
teoretické znalosti, praktické dovednosti a zkuSenosti pfi tvorbé grafickych prezentaci
pomoci specializovanych programu a digitalni techniky.

Je ur€en jednak zdjemcum z fad vefejnosti, ktefi se chtéji s digitalni fotografii a
pocitaCovou grafikou seznamit hloubégji a systematicky s tim, ze se tomuto oboru
hodlaji vénovat pfevazné ve volném Case. DalSi vyznamnou skupinou osob jsou
absolventi Skol nebo pracovnici z praxe, jejichz obor Ci profese s tématem pocitacové
grafiky a digitalni fotografie souvisi, a ktefi chtéji ziskat zaklady pro profesionalni
plusobeni nebo se dale v tomto oboru zdokonalit.

Absolvovanim jednotlivych modull se absolvent nauci pofizovat fotografie digitalnim
fotoaparatem na optimailni technické a vytvarné urovni, nauci se provadét upravy
fotografii, tvofit vektorové prvky (loga, napisy) a dle estetickych zasad a
typografickych pravidel pfipravovat podklady pro vyrobu tiskovin (letaku, pozvanek,
vizitek, publikaci apod.) nebo pro elektronické publikovani (www-stranky,
prezentace).

Vysledky vzdélavani

Absolvent:
— zna rozdily mezi rastrovou a vektorovou grafikou,
— ma pfehled o grafickych programech, formatech soubort, barvach apod.;
— umi pfipravit vlastni fotografie pro riizné zpusoby uziti;
— umi ziskat data z digitalniho fotoaparatu a skeneru;
— digitalni data umi uprauvit;
— dovede vytvaret, kreslit, transformovat vektorové objekty a pracovat s jejich
vlastnostmi;
— zvladne systematicky (pomoci stylll, vzort apod.) zpracovat rozsahlejsi text;
— dokaze aplikovat zasady grafického designu — kompozice, typografie apod.;
— zvladne kombinovat vektorovou a rastrovou grafiku a text;
— umi pfipravit podklady pro tiskovy nebo elektronicky vystup;
— dokaze navrhnout a vytvofit jednoduché stranky www;
— dovede pripravit a predvést prezentaci.

Moznosti pracovniho uplatnéni absolventa

Absolvent po uspésSném absolvovani vzdélavaciho programu PG ziska moznost
uplatnéni zejména v grafickych studiich Ci tiskarnach. Dale v podnicich, firmach Ci
specializovanych oddélenich zabyvajicich se reklamou, marketingem a public
relation.
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3. Charakteristika vzdélavaciho programu

Pojeti a cile vzdélavaciho programu

Cilem vzdélavaciho programu Pocitacova grafika je pfedat adeptum takové
dovednosti, které predstavuji nejbé&€znéjsi Cinnosti pfi tvorbé tiskovin, reklamnich
poutacu, www stranek a prezentaci.

Program je tvofen moduly, jejichz obsah je provazan. Kazdy z modulu je zavrSen
souborem absolventskych praci a jejich obhajobou. Tim absolvent prokaze ziskané
védomosti a dovednosti.

Charakteristika obsahu vzdélavaciho programu

Program PocitaCova grafika je rozdélen do téchto Sesti modulu:

e Prace s digitalni fotografii (PG01)

¢ Digitalni fotografie kreativné (PG02)

e Vektorova grafika (PG03)

e DTP - pokrocila prace s textem (PG04)
e Elektronické publikovani (PG05)

e Tvorba prezentaci (PG06)

Modul Prace s digitalni fotografii je zaméfen na rastrovou grafiku, zejména na
fotografie pofizené digitalnim fotoaparatem nebo ziskané skenovanim. Hlavni naplni
jsou standardni upravy digitalnich obrazovych dat dopInéné o jejich archivaci

a moznosti vystupd.

V modulu Digitalni fotografie kreativné bude absolvent ramcové seznamen

vvvvvv

cvi€eni si vyzkousSi konkrétni postupy tvorby digitalni fotografie véci, osob a pfirody.

Obsahem modulu Vektorova grafika je prace s objekty a jejich vlastnostmi

s dirazem na procvi¢eni na praktickych ulohach. Témi budou jednak konkrétni
navrhy tiskovin (vizitka, letak, obal CD, inzerat, reklamni cedule) a jednak podklady
(logo, mapa, schéma) pro uziti v dalSich grafickych programech (DTP, www-editor,
rastrovy program, prezentace).

Ctvrty modul (DTP — pokroéila prace s textem) je vénovan pogéitadové typografii,
tedy navrhim a tvorbé publikaci s uziti grafickych prvku, vektorovych a rastrovych
obrazku na vys&i urovni nez predstavuje prace s textovym editorem nebo textovym
procesorem.
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Modul Elektronické publikovani seznami absolventa s tvorbou jednoduchych
internetovych prezentaci (www stranek). Zaroven ziska prehled o dalSich
moznostech tvorby a spravy www stranek.

V modulu Tvorba prezentaci se absolvent nauci sestavovat a predvadét prezentace
a seznami se s jejich vyuzitim v praxi.

Organizace vyuky

Vyuka bude probihat obvykle v blocich po péti hodinach, a to jedenkrat tydné formou
prezencniho studia ve specializovanych ucebnach skoly.

Poradi absolvovani moduli by mélo probihat v pofadi, které naznacuje toto schéma:

PGO1 PGO02 PGO03

| Prace s digitalni fotografii | | Digitalni fotografie kreativné ‘ | Vektorova grafika |
PG04 PGO05 PGO06
| DTP — pokrocila prace s textem| | Elektronické publikovani ‘ | Tvorba prezentaci |

Modul PG01 a PGO03 predstavuje zaklad pro pokracovani ve studiu modult druhé
urovneé, tedy PG04, PG05 a PG06. Pofadi absolvovani modult v horizontalnim
sméru lze chapat spi$ jako doporuceni.

Metodické postupy

Studium bude kombinovat frontalni vyklad lektora se spole¢nym procvi¢enim na
vzorovém prikladu. Vzorovy pfiklad bude provadét kazdy u€astnik samostatné na
své pracovni stanici navigovan lektorem, a to krok za krokem za podpory vizualni
techniky (projektor, interaktivni tabule, didakticky software — napf. Master Eye).

DalSi nedilnou soucasti bude cviceni provedené jiz zcela samostatné kazdym
z uCastniku kurzu. Cviceni bude mit pro vSechny spole€né zadani, ale bude
dovolovat kreativni zapojeni individuality kazdého ucastnika.
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Vstupni predpoklady

Kurz PocitaCova grafika je urCen Siroké verejnosti. Neni prioritni dosazené pfedchozi
vzdélani, ale pfedevSim dovednosti prace s pocitaCem. Konkrétné to pfedstavuje
velmi dobré zvladnuti obsluhy operacniho systému MS Windows, porozuméni
ukladani a otevirani soubort v&etné struktury diskl a slozek v pocitaci

a v neposledni fadé i dobrou motoriku pfi praci s mysi.

DalSim predpokladem efektivniho studia u vSech modull je individualni vlastnictvi
osobniho pocitace (pro modul PG02 také digitalniho fotoaparatu) s vhodnym
programovym vybavenim. Vhodnym programovym vybavenim se rozumi v idealnim
pripadé stejna aplikace, ktera je pouzivana pfi vyuce v daném modulu, nebo jiny
profesionalni software €i freeware obdobnych vlastnosti dle doporuceni lektora.

Zpusob zjisténi zpétné vazby ucastniku kurzu

Zpétna vazba v prubéhu vzdélavaciho procesu

Lektor bude vhodnym zplsobem davat prostor k diskuzi nad zadanymi cvi¢enimi.
Umozni demonstrovat vysledna feSeni zadanych cviceni, ke kterym jednotlivi
uCastnici dospéli. Pfi prezentovani vysledkl zdlirazni napady a klady a zarover
taktné upozorni na chyby Ci uskali daného feSeni. Tim bude zpétna vazba prospésna
pro vdechny ucastniky kurzu.

Zpétna vazba po skonéeni vzdélavaciho procesu

Zpétna vazba ucastnikl kurzu bude provedena formou dotazniku (Pfiloha €. 2).
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4. Ucéebni plan

Strfedni Skola obchodu, sluzeb KnéZskodvorska 33/A, Ceské Budgjovice

a podnikani

POVINNE MODULY

Nazev modulu

Prace s digitalni
fotografii

Digitalni fotografie
kreativné

Vektorova grafika
DTP — pokrocila
prace s textem

Elektronické
publikovani

Tvorba prezentaci

CELKEM
POVINNE
VOLITELNE
MODULY
CELKEM

VOLITELNE
MODULY

CELKEM

Pocitacova grafika

Kod Hodinova dotace Ukonc¢eni modulu
modulu teorie/samostudium/

/praxe

T S Px

PG01 30 vyuCovacich hodin  Vypracovani zadanych
cviCeni — osvédceni

PG02 30 vyucovacich hodin  Vypracovani zadanych
cviceni — osvédceni

PGO03 30 vyucCovacich hodin  Vypracovani zadanych
cviceni — osvédceni

PG04 30 vyucCovacich hodin  Vypracovani zadanych
cviCeni — osvédcCeni

PGO05 28 vyuCovacich hodin  Vypracovani zadanych
cviCeni — osvédceni

PGO06 20 vyuCovacich hodin  Vypracovani zadanych
cviCeni — osvédcCeni

168 vyucCovacich h
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Optimalni trajektorie:
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5. Moduly vzdélavaciho programu

Nazev modulu: Prace s digitalni fotografii Kéd modulu: PGO01

Nominalni délka: 30 vyuCovacich hodin Pocet kreditt:

Typ modulu: Povinny, smiSeny: teorie + praxe Platnost od: 1. 9. 2007

Vstupni Ugastnik kurzu:

predpoklady: e dokonale zvlada zakladni dovednosti prace na PC (operacni
systém Windows XP);

e ma k dispozici vlastni pocitac.
Struéna anotace vymezujici cile modulu:
Ugastnici se seznami s podstatou rastrové grafiky a jejimi zakladnimi parametry.
Nauci se provadét bézné upravy digitalnich fotografii a postupy pouzivané
v profesionalni praxi.
Predpokladané vysledky vyuky:
Absolvent:
e porozumi vlastnostem rastrovych obrazku (rozméry, rozliSeni, velikost, barevnost,
formaty ukladani);
e provadi zakladni upravy digitalni fotografie pomoci pfislusného software;
e zvladne provadét vybéry v obraze, lokalni upravy, maskovani a praci s vrstvami;
e umi pfipravit obrazovy material pro rizné typy vystupu (web, tisk) a archivovat data.

Obsah modulu:
LU 1Y o O 2h
e Cim se budeme zabyvat — struény prehled
e Princip rastrové grafiky
e Formaty soubor( digitalnich fotografii — vyuziti
e Barevné prostory — rozdéleni, nejvice uzivané
P2 (o] 2= o | PSP 4 h
e Programové vybaveni
e Prohlizeni obrazovych dat v praxi
e Jednoduché upravy obrazu v prohlizeci
T4 o - o101 V7= | o HS RPN 18 h
e Programové vybaveni
e Zakladni postupy
o Otevreni, otoCeni, vyfez, pfevzorkovani
0 Srovnani horizontu a sbihavych linii
o Uprava expozice a barevnosti
o Variace, urovné, kfivky
0 Jas, kontrast, odstin a sytost, vyvazeni barev
o Prevod barevnych fotografii na ¢ernobilé
e RetuSovani
o Filtr Prach a Skrabance
o Klonovaci razitko, retuSovaci Stétec, zaplata
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o Odstranéni cervenych oCi
e Lokalni upravy
o Ruazné zplsoby vybéru ¢asti obrazu
o Prfikaz Oddélit
o0 Lokalni zesvétleni, ztmaveni, saturace, desaturace, zostfeni, rozmazani
e Doostfeni obrazu
N o 1AY== S 2h
e Neékolik moznych pfistupu k archivaci obrazovych dat
e Programové vybaveni.
e Vypalujeme fotografie na CD nebo DVD nosic
TV AV £ (1] ) PP UPPPPRPPPR 4 h
e Domaci tisk fotografii
e Pfiprava dat pro fotolab
e Pfiprava dat pro velkoformatovy tisk
e Digitalni fotografie na webu
Doporuéené postupy vyuky:
Vyklad, prakticka cviCeni.
Zpusob ukoncéeni modulu:
Vypracovani zadanych cviceni. Vydani osvedceni.
Hodnoceni vysledkt vyuky:
Ugast v minimalnim rozsahu 80 %. Vypracovani zadanych cviéeni.
Doporucena literatura:
HNEVSA, BRETISLAV: Photoshop. Praha, Computer Media, 2004. ISBN 80-86686-27-2.
ScorTT, KELBY: Digitalni fotografie ve Photoshop. Computer Press, 2003 (a pozdé;si
upravena a doplnéna vydani).
ONDREJ, NEFF: Neffiv pravodce digitalni fotografii. IDIF s.r.o., 2005 (a pozdéjsi).
ONDREJ, NEFF: Neffav privodce digitalni fotokomorou. IDIF s.r.o., 2005 (a pozdé&;jsi).
Doporuéené programové vybaveni:
Souborové manazery: Total Commander, Servant Salamander
ProhlizeCe: Zoner Media Explorer, ACDSee, IrfanView
Editaéni programy: Photoshop (Elements, 7, CS, CS2), Corel PHOTO-PAINT, GIMP
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Nazev modulu: Digitalni fotografie kreativné Kéd modulu: PG02
Nominalni délka: 30 vyuCovacich hodin Pocet kreditu:

Typ modulu: Povinny, smiSeny: teorie + praxe Platnost od: 1. 9. 2007
Vstupni Ugastnik kurzu:

predpoklady: e ma k dispozici vlastni digitalni fotoaparat;

e dokonale zvlada zakladni dovednosti prace na PC (operacni
systém Windows XP);
e absolvoval modul PG01 Prace s digitalni fotografii.

Struéna anotace vymezujici cile modulu:

Cilem modulu je rozvinout, zdokonalit a rozSifit znalosti i dovednosti (femeslo) ziskané
v modulu PGO01 Prace s digitalni fotografii tak, aby absolvent mohl samostatné rozvijet
vlastni kreativitu a tvofit vytvarné pusobivé digitalni fotografie.

Predpokladané vysledky vyuky:

Absolvent:

se ramcove orientuje v historii vybranych fotografickych zanrd, zna nékteré uznavané
svétové i tuzemské autory a jejich fotograficka dila;

chape a dovede vysvétlit rozdil mezi informativni a kreativni fotografii;

umi pracovat se svétlem a dovede vyuzivat jeho rozmanitych vlastnosti k dosazeni
zamysleného vysledku;

zna zakladnimi principy a moznosti tvorby v riznych zanrech fotografie;

umi pfipravit vlastni fotografie pro rlizné zplasoby prezentace.

Obsah modulu:
1 VOO e 5h

e Cim se budeme zabyvat — struény prehled
e Rozdily mezi kreativni a informativni fotografii
e Strucny uvod do teorie fotografie

2. PrACE S SV I ..o 5h

e Zakladni postupy
o Svételna realita
o Svételna konstrukce
o Svételna kombinace
o Technicka, vécna a vytvarna funkce svétla
o0 Osvétlovaci metody — osvétlovani faktorové a modulaéni

3. FOtOGrafi@ VECI ... 5h

e Strucna historie vyvoje tohoto fotografického zanru s ukazkami fotografii
e Zakladni postupy
0 Nalezené zatiSi (exteriér, interiér)
0 AranzZované zatisi (ateliér)
0 Zaklady prace se svétlem pfi fotografovani véci
o Kompozi¢ni pravidla ve fotografii zatisi
0 Prace s hloubkou ostrosti

13
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4. Fotografie Prrody ..o 5h
e Stru¢na historie vyvoje tohoto fotografického zanru s ukazkami fotografii
e Zakladni postupy
o0 Kompozi¢ni pravidla v krajinarské fotografii

o Vyuziti vytvarnych moznosti danych pfirodou
o Linearni feSeni
o Tonalni feSeni
0 Linearné tonalni feSeni
0 Barva v krajinarské fotografii
o0 Krajinny detalil
o Vyuziti vytvarnych moznosti danych fotografickou technikou
0 Objektivy
0 Atypické formaty — panoramaticka fotografie
5. Fotografie ClOVEKA ..........coooiiiiiiiiii e e e e e e eaanes 5h

e Stru¢na historie vyvoje tohoto fotografického zanru s ukazkami fotografii
e Zakladni postupy
o Vytvarna studie hlavy
o Portrét charakteristicky a psychologicky
o Figura
o Skupina
o Clovék a prostredi
o Clovék v akci
6. Prezentace fotografii ...........ccooiiiiiiiiiiii s 5h
e Vybér, zpracovani a rizné zpusoby adjustace fotografii pro vystavni ucely
e Priprava fotografii a vytvofeni webové prezentace autora
Doporuéené postupy vyuky:
Vyklad, prakticka cviCeni, domaci ukoly.
Zpusob ukonéeni modulu:
Vypracovani zadanych cvi€eni. Vydani osvédc&eni.
Hodnoceni vysledkt vyuky:
Ugast v minimalnim rozsahu 80 %.
Vypracovani zadanych cvi¢eni v podobé& domacich ukoll — k hodnoceni doda posluchad
na datovém nosici (CD, DVD), nebo zasle e-mailem lektorovi.

Doporucena literatura:

ScoTT, KELBY: Digitalni fotografie ve Photoshopu. Computer Press, 2003 (a pozdéjsi
upravena a doplnéna vydani).

ONDREJ, NEFF: Neffav privodce digitalni fotografii. IDIF s.r.o., 2005 (a pozdé&jsi).
Doporuéené webové stranky:

www.digineff.cz, www.fotoroman.cz, www.fotografovani.cz, www.fotoaparat.cz
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Nazev modulu: Vektorova grafika Kéd modulu: PGO03
Nominalni délka: 30 vyuCovacich hodin Pocet kreditt:

Typ modulu: Povinny, smiSeny: teorie + praxe Platnost od: 1. 9. 2007
Vstupni Ugastnik kurzu:

predpoklady: e dokonale zvlada zakladni dovednosti prace na PC (operacni

system Windows XP);
e ma k dispozici vlastni pocitac.
Struéna anotace vymezujici cile modulu:
Ugastnici se seznami s podstatou vektorové grafiky a zakladnimi postupy prace
s objekty. Nauci se vytvaret rozmanité grafické prace obsahujici grafické prvky, texty,
fotografie Ci kliparty.
Predpokladané vysledky vyuky:
Absolvent:
umi kreslit zakladni objekty, pracovat s jejich vlastnostmi, transformovat je, zafazovat
je apod.;
e dokaze kombinovat zakladni objekty a vytvaret tak nové grafické prvky;
e dovede kreslit od ruky a editovat kfivky;
e zvladne praci s textovymi objekty a dovede aplikovat typografické zasady;
e umi importovat jiné objekty a dovede svou praci exportovat do rliznych format;
e je schopen vytvaret grafické navrhy (logo, vizitku, pozvanku, diplom, obal CD apod.).
Obsah modulu:
1. UvOd - ZAKIAANT POJMY ..ot e 1h
¢ Definice vektorové grafiky pomoci matematickych kfivek, srovnani
s rastrovou grafikou.
e Prehled grafickych programu, jejich zaméreni a moznosti. Ukazky.
e Neéco malo o formatech (typech souboru), barvach a pismu.
2. Seznameni s programem CorelDRAW (nebo jinym doporu€enym).................. 2h
e Co je mozné vytvofit ve vektorovém editoru — ukazky.
e Ovladaci prvky (demonstrovat na pfikladu)
3. Zaklady prace S ODJEKLEM .........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e eeeeeeeeeeeeenne 1h
e Kresleni, vybér, odstranéni, pfemisténi objektu.
e Transformovani objektu
e Prace se zobrazenim (lupou)
e Krok zpét a vpfed, opakovani kroku.
e Interaktivni prace s mySi nebo zadavani pfesnych hodnot?
4. Objekty a jejich vIastnosti ... 3h
e Co v3e je objektem? Prehled nastroju pro kresleni.
e Specifické vlastnosti (Panel vlastnosti, nastroj Tvar)
5. Prace s vypIni @ ODrySEmM ........oeieiiiiiiiiiiii e 2h
¢ Rychlé zadavani barvy vyplné a obrysu
e Uzaviené a oteviené objekty a jejich vyplhovani
e Typy vyplni
e Dalsi volby obrysu

15



PocitaCova grafika

6. Prace s vice ODJEKLY ....ccooeeeeeeeee e 5h
e Vybér vice objektl, skupina objektu, pofadi objektu.
e Prace se schrankou. Duplikovani a klonovani.
e Pokrocilé transformovani (vyuziti schranky pfi transformovani)
e Tvarovani (mnozinové operace s objekty) — slouceni, ofiznuti, prunik.
e Zarovnani a rozmisténi vice objektu
7. Prace S teXtem ... e e e eaaees 4 h
e Textové rezimy — fetézcovy a odstavcovy
e Psani textu, jeho formatovani a transformovani.
e Vkladani specialnich znaku
e Text na osnové
e Odstavcovy text. Ramecky podle osnovy.
8. KreSIENi 00 FUKY ... 3h
e Prehled nastrojl pro rucni kresleni

e Cojsou kfivky a ¢ary? Pfevod objektl na kFivky.
o Editace krivek a Car
e P¥iklady vyuziti a procvi¢ovani. Navrh logotypu.

S (T 0 T= T 1h
e Cvic¢eni — navrh diplom

(O [ag] oo ] g a= = d o Lo ] o AP 1h
e Pfedavani dat mezi programy. Format PDF

11. Rastrova grafika ... 2h

e Import nebo schranka.
Rastrovani vektorové grafiky
Interaktivni transformace a ofiznuti
Vektorizace (trasovani) — automatické a ru¢ni
12. Co jesté umi vektorovy editor ... 2h
e Vicestrankovy dokument
e Hromadna korespondence
e Pomdicky a nastaveni
o Efekty a dalSi nastroje
13. UIONY @ CVIBENT ...ttt ettt ettt 3h

Doporuéené postupy vyuky:

Vyklad, prakticka cviceni.

Zpusob ukonéeni modulu:

Vypracovani zadanych cviCeni. Vydani osvédceni.

Hodnoceni vysledk( vyuky:

Ugast v minimalnim rozsahu 80 %. Vypracovani zadanych cviéeni.

Doporuéena literatura:
HNEVSA, BRETISLAV: Vektorovy editor CoreIDRAW. Ceské Budé&jovice, SS OSaP, 2005.

Doporuéené programové vybaveni:
CorelDRAW, Adobe lllustrator
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Pocitacova grafika

Nazev modulu: DTP — pokrogéila prace s textem  Kéd modulu: PG04
Nominalni délka: 30 vyu€ovacich hodin Pocet kreditu:

Typ modulu: Povinny, smiSeny: teorie + praxe Platnost od: 1. 9. 2007
Vstupni Ugastnik kurzu:

predpoklady: e dokonale zvlada zakladni dovednosti prace na PC (Windows XP,

textovy editor/procesor, zaklady psani na klavesnici);
e absolvoval moduly PG0O1 — Prace s digitalni fotografii a PG03 —
Vektorova grafika;
e ma k dispozici vlastni pocitac.
Stru¢na anotace vymezujici cile modulu:
Ugastnici ziskaji pfehled o oboru po&itaové sazby a naudi se vytvaret rozsahlejsi
textové dokumenty dle typografickych zasad a pomoci systematickych postupu.
Predpokladané vysledky vyuky:
Absolvent:
e rozliSuje pojmy: textovy editor — textovy procesor — typograficky program a orientuje
se v zakladnich pojmech typografie;
e dovede navrhnout dokument pomoci vzorovych stran;
e dovede navrhnout a pfipravit styly pro systematické formatovani dokumentu;
e dovede pracovat s ramecky pro text — je schopen je zfetézit a umistovat do nich text;
e dovede pracovat s ramecky pro grafiku — umistovat obrazky s vazbou, pracovat
s obtékanim a dalSimi efekty (prolnuti, prahlednost, stiny);
e dovede pracovat s tabulkami, barvami, vektorovymi cestami;
e dovede automaticky vygenerovat obsah a rejstfik;
e umi vytvofrit vystup ve formatu PDF.

Obsah modulu:

1. Uvod — orientace ve zptisobech prace s textem ..........cocccoveeeeoeeeeeeeeeeeeeeeenn, 1h
e Historie a sou€asnost (knihtisk, typografie, psaci stroj, pocitace a
DTP, normy).

e Neékolik pojmuU z typografie (odkazy na zdroje pro studium).
e Stavebni prvky: znak, slovo, fadek, odstavec, ramecek, tabulka,
stranka, kapitola, kniha.
2. Seznameni s programem Adobe InDesign (nebo alternativnim) .......................... 1h
e Prohlidka ukazkového dokumentu
0 Konstrukce stranky — ramecky, fetézeni, obtékani.
0 Konstrukce dokumentu — vzorové stranky.
o Formatovaci moznosti — vyuziti styld.
e Prohlidka pracovni plochy — ovladaci prvky.
X T\ =1V o (o) (0 T =T o 6 U 2h
e Vytvareni vzorovych stran. Okraje, voditka, zahlavi, zapati.
e Vkladani ramecku pro text a pro grafiku do vzorovych stran.
e Pfidavani stranek do dokumentu. Aplikovani vzora na stranky.
e Oddily a Cislovani stranek. Odstranovani a preskupovani stranek.
o Upravy vzorovych stranek.
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PocitaCova grafika

4. Prace S rAMECKY .....cooeiiiiiiiiie e

e Umisténi grafiky a textu do ramecku. Vazby.

o Upravy textovych ramecku. Zretézeni.

e Upravy rameckd s grafikou. Obtékani.

e Transformace. Zarovnani. Seskupeni. Zafazeni. Vrstvy.

D FOIMAtOVANT TEXEU e e e e e e e

e Znakové formatovani
o Font, fez, stupen, méfitko, verzalky, kapitalky, indexy,
podtrzeni...
0 Prostrkani, vyrovnani, proklad, posun ucafi...
e Vkladani specialnich znaku.
e QOdstavcové formatovani
0 Zarovnani, zalamovani, déleni...
o0 Odsazeni odstavcl (vodorovné a svislé), mfizka ucafri, inicialy,
linky...
e Tabulatory.
e Prace se styly — znakové a odstavcoveé styly.
e CviCeni — pfiprava styll, formatovani dokumentu pomoci stylu.

B. TADUIKY .

e Navrh. Import.
e Formatovani tabulky a textl v tabulce.
e Pouziti grafiky v tabulkach.

7. Kresleni vektorove grafiky ..........cooooo oo

e Co Ize oCekavat od kresleni v sazecim programu?

e Nastroje pro kresleni, nacvik kresleni.

e Editace nakreslené cesty.

e DalSi postupy: ofezani cesty, napojeni, uzavieni cesty, duplikace...
e Text na cesté.

e Vektorové tvarovani ramecku.

8. Prace s barvami @ tany ...............eeiiiiiiiiiiiii

e Trochu teorie, trochu praxe na uvod.

e Priprava barev a prfechodu, jejich aplikace.
e Importovani barev z jinych dokument.

e Co jsou tahy. Volby tahu a jejich aplikace.

9. EFEKLY e veeeeeeeeeeeee e eeeee e e eeeeeeeee e s eeese e e s eseee e e e e ee e e s eneee e eees e e s er et eeeeees

e Vybarveni €ernobilého obrazku — perokresby.
e Styly prolnuti. Prolnuti okraju.

e Pridhlednost.

o Stiny.

10. Tvorba KninNy ..o

e Sludovani souboru.
e Generovani obsahu.
o PFidani rejstfiku.

11. Interaktivni dOKUMENLY .......eueiiiieee e



PocitaCova grafika
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Doporuéené postupy vyuky:

Vyklad, prakticka cviceni.

ZpUsob ukonc¢eni modulu:

Vypracovani zadanych cviCeni. Vydani osvédceni.

Hodnoceni vysledkt vyuky:

Ugast v minimalnim rozsahu 80 %. Vypracovani zadanych cviéeni.
Doporuéena literatura:

RYBICKA, JIRi: Pokrocilé zpracovani texti a DTP.

RYBICKA, JIRi: Zpracovani textu pocitacem.

Adobe InDesign CS — oficialni vyukovy kurz. Praha, SoftPress s.r.o., 2004.
Doporucené programové vybaveni:

Adobe InDesign, QuarkXPress, PortableScribus
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Pocitacova grafika

Nazev modulu: Elektronické publikovani Kéd modulu: PGO05

Nominalni délka: 28 vyuCovacich hodin Pocet kreditt:

Typ modulu: Povinny, smiSeny: teorie + praxe Platnost od: 1. 9. 2007

Vstupni Ugastnik kurzu:

predpoklady: e dokonale zvlada zakladni dovednosti prace na PC (operacni
system Windows XP);

e absolvoval modul PG01 — Prace s digitalni fotografii;
e orientuje se v grafickych formatech;
e ma k dispozici vlastni po€itaC (vhodné je pfipojeni k Internetu).
Struéna anotace vymezujici cile modulu:
Ugastnik se seznami s principy fungovani www stranek a kodu HTML. Kéd HTML
zvladne na urovni, ktera mu umozni navrhnout a vytvofit jednoduché www stranky
vCetné grafiky. Kurz vytvofi pfedpoklady pro dalSi rozvoj absolventa.
Predpokladané vysledky vyuky:
Absolvent:
e chape funkci protokolu http;
e dovede aplikovat pfikazy jazyka HTML,;
e dokaze navrhnout a vytvofit jednoduché stranky www obsahujici obrazky, texty,
odkazy, tabulku;
e umi vytvofit a aplikovat kaskadové styly.
Obsah modulu:
1. Uvod — zakladni pojmy @ PriNCIPY . ...c.eveveeeeeeeeeeteeeeee e n s 2h
e Internet, servery www, domény
e Jazyk HTML
e Software pro tvorbu stranek — prace s kddem / editory
e Moznost vystaveni stranek
2. ZAKIadY HTIML ... 1h
e Struktura dokumentu
e Hilavitka a télo
o Metatagy
3. ZaKIadni fOrmatOVANI ........eeiiieie e 3h
e Format pisma
e Format odstavcl a nadpisu
e Necislované seznamy
o Cislované seznamy

@ Lo | €= VY OSSP 3h
ST ] = 1 112 SRR 5h
e Barvy

e Obrazky na pozadi
e Obrazky v textu
6. Pouziti styll CSS ... 3h
e MozZnosti umisténi
e Zakladni nastaveni pisma, odstavce
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PocitaCova grafika

7. TADUIKY ..ottt e et e e e e e e e e e e eeeeaeeeeeann 3h
8. Tvorba layoutu StrANEK ..........oiiiiiiiie e 2h
9. Projekt vlastnich stranek malého rozsahu ................ccccciiiiiiiiiiiiiiiiiiee 6 h

Doporuéené postupy vyuky:

Vyklad, prakticka cviCeni. Individualni prace s vlastnim projektem.
Zpusob ukonc¢eni modulu:

Vypracovani zadanych cvi€eni. Vydani osvédceni.

Hodnoceni vysledkt vyuky:

Ugast v minimalnim rozsahu 80 %. Vypracovani zadanych cviéeni.

Doporucena literatura:

KOSEK, JIRi: HTML — Tvorba dokonalych www stranek. Praha, Grada, 1998.
(nebo jakakoliv jakakoli literatura o zakladech HTML a CSS)

DalSim vhodnym zdrojem informaci jsou napfiklad tyto www stranky:
http://interval.cz/

http://reboot.cz/

http://www.kosek.cz/

Doporuéené programové vybaveni:
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Pocitacova grafika

Nazev modulu:  Tvorba prezentaci Kod modulu: PGO06

Nominalni délka: 20 vyu€ovacich hodin Pocet kreditt:

Typ modulu: Povinny, smiSeny: teorie + praxe Platnost od: 1. 9. 2007

Vstupni Ugastnik kurzu:

predpoklady: e dokonale zvlada zakladni dovednosti prace na PC (operacni
systém Windows XP);

e ma k dispozici vlastni pocitac.
Struéna anotace vymezujici cile modulu:
Ugastnici se seznami s tvorbou prezentace a jejim vyuzitim v praxi.
Predpokladané vysledky vyuky:
Absolvent:
e zvladne navrhnout a vytvofit jednotlivé snimky pro prezentaci;
e dovede snimky graficky upravit;
e zvladne prezentaci nastavit;
e dokaze pfi tvorbé pouzivat znalosti ziskanych v jinych modulech (Uprava vilastni
fotografie, kompozice snimku, typografie apod.);
e zvladne propojit program PowerPoint s jinymi programy — napfi. Excel, Word;
e umi vyuzit prezentaci pro propagaci a pfednasky.
Obsah modulu:
1o VOA e ettt ettt ettt ettt ettt e, 1h
e Zakladni pravidla pro vytvareni prezentaci.
e Organizace prezentace
e Pf¥iprava prezentace
e Pfedvadéni prezentace
2. Prace S€ SNIMKY ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e eeennas 10 h
e VlozZeni nového snimku a jeho nastaveni
o Uvodni snimky
e Textoveé snimky
e Grafické objekty
o Word Art
Vlozeni obrazku
Tabulky
Grafy
Diagramy
Video
Kliparty
o Kresleni
3. Graficka Uprava SNIMKU............uuueeeeeiiieie e 4 h
e Barevné schéma snimku
e Pozadi snimku
e Sablony snimki
e Animace snimku

O O 0O O O O
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PocitaCova grafika

4. Nastaveni prezentace K ProjeKCi .........uuuiieieiiiieeiiiieee e 2h
e Prechod snimku
e Casovani snimku
e Skryti snimku
5. Spusténi, pfedvadéni a ovladani prezentace ...........cccooeeeviiiiiiiiiiiiieeieeiieeeeeee, 3h
e Poznamky, zahlavi, zapati
e Jazykova kontrola
o Tisk prezentace
e Napovéda
e Prezentace vlastnich praci
Doporuéené postupy vyuky:
Vyklad, prakticka cviCeni. Individualni prace s vlastnim projektem.
Zpusob ukonéeni modulu:
Vypracovani zadanych cvi€eni. Vydani osvédceni.
Hodnoceni vysledkt vyuky:
Ugast v minimalnim rozsahu 80 %. Vypracovani zadanych cvigeni. Pfedvedeni vlastni
zaverecné prace.
Doporuéena literatura:
KOLEKTIV AUTORU EDICE: Microsoft Office PowerPoint 2003. Brno,
Computer Press, a. s., 2006.
(Popfipadé jina literatura tykajici se programu MS PowerPoint.)
Doporuéené programové vybaveni:
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PocitaCova grafika

Priloha €. 1 — Prvotni evaluace vzdélavaciho programu
socialnimi partnery

Nazev socialniho Kontakt (adresa, tel., email) Jméno hodnotitele
partnera
Foto studio AMFO Kfemze 358 Ales Motejl

382 03 Kfemze
tel.: 608 772 281
email: amfo@email.cz

TARZI v.o.s. J. Lomského 13/777, Ing. K. Vondrus
370 06 Ceské Buds&jovice
tel.: 387 204 122
tel.: 387 204 337
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PocitaCova grafika

Pfriloha €. 2 — Dotaznik pro zjisténi zpétné vazby absolventu

kurzu

1) Odpovidala napln kurzu Vasemu oc¢ekavani?

uréité ano ano l spiSe ne I ne I urcité ne
a) b) C) d) e)

2) Vyhovovalo vam €asové rozvrzeni kurzu?

urcité ano ano l spise ne | ne I urcité ne
a) b) c) d) e)

3) Bylo pfimérené mnozstvi uc¢astnika kurzu?

urcité ano ano l spise ne I ne I urcité ne
a) b) c) d) e)

4) Povazoval(a) jste prostiedky a metody vyuky za vhodné?

urcité ano ano l spise ne I ne I urcité ne
a) b) c) d) e)

5) Byl(a) jste spokojen(a) s praci lektora?

uréité ano ano l spiSe ne I ne I urcité ne
a) b) c) d) e)

6) Myslite si, ze ziskané védomosti vyuzijete ve svém povolani?

urcité ano ano l spise ne | ne I urcité ne
a) b) c) d) e)
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